
 
Ako zobraziť bod z reality na obrazovke? 1. Ručne, ak máme nápad. 2. Fotograficky, ak máme dáta. 3. Maticovo, ak máme model. // Tabuľa UPG1-LS24.  

 
Referenčný model PG, orezanie do obdĺžnika, 6 výstupných funkcií a ich parametre.  // Tabuľa UPG2-LS24.  



 
Funkčnosť, koherencia, interpolácia. Photo: Viera GLEVITZKÁ 2024 // Tabuľa UPG3-LS24.

 
Fill Areas, na ceste k vyznamu. Pred videom M. Bozek, Mnohouholniky. // Tabuľa UPG4-LS24. 



 
Mnohouholniky, avizo Bozek, ako plochu, ako triangulovat... // Tabuľa UPG5-LS24. 

Voronoi, Delaunay, stripes. Pred Mid. // Tabuľa UPG6-LS24. 



 
 

Ako3Dmodelovat? Fotorealizmus. Mid. // Tabuľa UPG7-LS24. 

 
Ako3Dreprezentovat? Turtle & Eagle, shape grammars… Fotorealizmus 2. ZPGSO. // Tabuľa UPG8-LS24. 

 



 
Visibility, priemer Mid. // Tabuľa UPG9-LS24. 

 

 
Visibility, duha a Ray-casting. // Tabuľa UPG10-LS24. 

 



 


