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Zikladné principy navrhu pouzZivatel'ského rozhrania

Prvoradost pouzivatela: rozhranie by malo byt Pruznost’ pouzivatelského rozhrania: navrh rozhrania
navrhnuté tak, aby sa pouZzivatel' ne- ma byt taky, aby vyhovoval pre novych ne-
musel prispdsobovat’ pri komunikacii skiisenych a aj skiisenych a zruénych pouzi-
programu, ale naopak, program by mal vatel'ov. M4 umoziovat' jednoduché pouzitie
s nim komunikovat' podla zvyklosti roznych scenarov (ked’ze, rozni pouzivatelia
pouzivatela. pracuji rozne).

Jednotnost' navrhu rozhrania: navrh rozhrania Vhodnost' komunikainého jazyka: text, ktory sa zo-
by mal podobné moznosti pri komuni- brazuje pouzivatelovi musi byt jasny. vy-
kacii rieSit podobnym sposobom. L. stizny a slusny. Spravy by sa mali orientovat’
zobrazenie by malo mat podobny for- pozitivne (,.Zadali ste nespravny tudaj* alebo
mat, vyber; vstupy sa vykondvaju rov- .Cislo G¢tu pozostava z osmych &islic®).
nakym sposobom. Jednotnost” rozhrania Dolezita je aj jednotnost” $tylu pisania sprav.
umoziiuje, aby si pouzivatelia vytvorili Spravy by mali reSpcktovat’ kontext. v kto-
spravny mentalny model spésobu prace, rom sa zobrazujii pouzivatel'ovi a ticZ Grovei
&o vedie k znizeniu nakladov na Skole- skiisenosti a zameranie pouzivatel'a, Neodpo-
nia a podporu. Najlepsi sposob zabezpe- ri¢a sa akykol'vek druh humoru.

Zenia jednotnosti je dodrZiavanie Stan- Pouzitelnost rozhrania; navrh rozhrania musi byt ta-
dardov pre navrh rozhrania. ky, aby sa dala aplikicia pouzivaf. Tento

VHidnost pouzivatelského rozhrania: névrh roz- princip zahfia vé&§inu uvedenych principov.
hrania ma byt taky, aby poméhal pouzi- Suvisi napr. s navrhom farieb tak, aby sme
vatelovi preklentt’ nedostatky, ktoré si- mohli prisluni spravu precitat’ alebo s navr-
visia s jeho neznalostou, neskusenost'ou hom dialoégov tak, aby sa zmestili na obra-
alebo chybnou ¢&innostou. Pri navrhu zovku a pod.
obrazoviek a dialégov treba vyuzivat Sprievodca: pouzivatel'ské rozhranie by malo v urdi-
poznatky zo psycholGgie, najmi tie, kto- tej forme zahfiat’ sprievodcu a pomocnika.

ré sa tykajl vnimania (navrh obrazoviek
zl'ava doprava, farby. ...)

Zakladné typy pouzivatel'ského rozhrania
—  prikazovo orientované rozhrania

—  rozhranie riadené pomocou vyberu
z moznosti (menu systémy)

—  rozhranie na zaklade priameho riadenia

—  rozhranie na ziklade komunikécie
v prirodzenom jazyku

Niektoré zasady navrhu obrazovick

—  dolezitost’ navigicic medzi
obrazovkami a aj v ramci
jednotlivych obrazoviek

—  vhodné pouzitie farieb

—  sprivne dodrziavanie kon-
trastov (tmavy text na ble-
dom pozadi a naopak)

—  spravne pouzitic fontov

—  spravne zarovnanie tdajov

—  spravna hustota obrazovky
(preplnené obrazovky sa ne-
odporidaji)

—  spravne zoskupenie entit
na obrazovke (podla logic-
kych viizieb)

—  nepristupné polozky treba
odli$it’ (napr. Sedou farbou).
ale nie zru$it' (mohlo by to
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zadanic
objednavky

: Obrazov-
ka hladanie
zakaznika
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Zivatel’) zakaznikov

—  Standardné Kklavesy (‘esc’,
‘enter’) by nemali byt de3-
truktivne
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Elizabeth B.-N. Sanders, 1992
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40 rokov nasho profesionilneho zivota mame stravit prevazne tvorivo (odhalovanie novych
moznosti, v slovenskom preklade) v II. kvadrante, bez vyruseni mobilmi ¢i reklamou, COVEY, S.R. v knihe
Sedem navykov... kvadranty ¢isluje nematematicky. Chceme bez ¢asovej tiesne riesit dolezité problémy a podla
Maslowovej hierarchie venovat ¢as na vyssie potreby: poznavat, kochat sa, vyniknut alebo rozplynat sa v inych.



