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Meno, roénik/kruzok, e-mail:

Uvedte, prosim, svoje meno aj na kazdom dalSom liste papiera. Vase vysledky oznamim iba Vam cez nais. Treba pisomne vypocitat’ PageRank,
graficky vykreslit pekné grafy a zodpovedat’ stbor otazok z klasickych zakladov Web Designu, ktoré si, prosim, vyberte z doleuvedeného zoznamu.
Predmet sa hodnoti podla testov na prednaske (spolu 100 bodov/minut) a odovzdaného projektu na cvi¢eniach (100 bodov). Na absolvovanie
predmetu treba dosiahnut viac ako 50 bodov na prednaske (nadpolovicu na midterme aj finale) a nadpolovicu bodov na cvi¢eniach.Celkové
hodnotenie zahrnie teda aj VaSu pracu a autorské dielo, ktoré odovzdate cviciacim. Body za oba testy orientane vyjadruji minaty, ale potom sa na
vypocet celkovej znamky preskaluju do percent.

A. [12 bodov] Vypoéitajte (alebo aspoii odhadnite za 6 bodov) prva stranku/dokument v poradi pomocou
algoritmu PageRank pre 4 dokumenty/stranky a pozmenenu maticu susednosti/odkazov z prednasky. Do
matice si pred vypoétom pridajte eSte jednu jednotku NAD diagonalu a dokreslite orientovanu hranu do
grafu. Da sa pridanim jediného d’'alSieho odkazu predradit’ na prvé miesto druha v poradi?

B. [8 bodo,v] Do horeuvedeného prikladu grafu doplnte piaty vrchol a Fubovolne P orientovanych hran,
kde P je dlzka Vasho mena alebo priezviska v poéte znakov. Uvedte 3 miery kvality , krasy vykreslenia“
a podla nich trojako vykreslite graf. Jednu mieru alebo vlastnost’ mézte aj navrhnut’ svoju vlastnu.

[max 20 bodov, 1 za 1 odpoved’]
1. Ako ste pre tvodnu obrazovku svojho projektu nastavili bod vstupu a pre¢o?

2. Aké su podla Faradaya prvé tri priority vizualnej hierarchie vo faze Search?

3. Aké su podla Faradaya prvé tri priority vizualnej hierarchie vo faze Scanning?

4. Uvedte tri design issues podla Mitchell.

5. Ako riesi vizualnu hierarchiu Wikipedia?

6. Charakterizujte sitemap.

7. Uvedte z kédexu vizualneho myslenia podla Roama jednu otazku a typ odpovede.
8. Tri dizajnové rozhodnutia podla B. Mitchell, pouzité vo VaSom projekte.

9. Ako si predstavujete budicu internetovi komunikaciu (aspon tri poziadavky)?

10. Definujte Web Science, hoci aj svojimi slovami.



11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Uved'te priklad chybného dizajnu, napr. v sluzbe AlS, a navrh na opravu.

Ktoru poziadavku Usability podla Nielsena ste vyuzili vo VaSom projekte a ako?

Co znamena bezpeéna oblast’ (safe area) pri vizuadlnom navrhu stranky? Co tam vilozite?
(5 bodov) Rozpiste postup navrhu webu podla J. J. Garretta (5 rovin, 10 poloziek).
Definujte logo a jeho aspon 5 typov podla Glassnera.

Specifikujte ciel a 7 poziadaviek projektu WWW od T. Bernersa-Lee. Nie Vasho projektu.

Co znamena (ne)vyvazeny navrh? Uvedte dva Vam zname priklady na oba. Nie Google Search.
Uved'te aspon dve dvojice teplych a studenych farieb.
Navrhnite zlaty obdiznik, aspo# priblizne.

Kedy mézete v meste odfotografovat’ sochu napr. Cumila a vystavit’ zaber na siet'?

Ako pomocou vizualnych priorit ur€ite bod vstupu (entry point) na danej neprazdnej web stranke? (Na prazdnej

by to mal byt’ zlaty stred.)? Odpoved’ nie je ,,eyetracking“, ale ako pouzijete Vase vedomosti.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

Uvedte URL a aspon 3 vyhody Vasho oblubeného e-learningu.

Uvedte aspon dve stranky/sluzby, ktoré maju unikatne chyby a objasnite aké.

Co musi obsahovat’ zmluva na dodanie Vasej prace v oblasti Web Design?

Specifikujte problém, ktory podla Vas neriesi doteraj$ia prax WWW...

Uved'te priklad chybného dizajnu pri navrhu palety farieb.

Dve ¢asti odpovede: Méze sa autor vzdat’' odmeny a autorstva svojho internetového diela?

Aké su rozdiely vo vnimani stranky medzi fazami search a scanning, t.j. o sa podla Faradaya meni vo

vizualnych prioritach v druhej faze?

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

Ako by ste skratili download Vasej stranky?

Navrhnite dve zlepSenia webu UK.

Opiste tri najzavaznejSie chyby AIS (nie vtipom ako ,,ze existuje®).

Ako odporuca organizovat’ napady pre navrh loga A. Glassner?

Co je grid? Aké st najcastejSie?

Ako by ste zrusili obdizniky vo Vasom navrhu? Aspon tri postupy.

Kedy nie je ako Vase projektové rozhodnutie adekvatna priestorova ilazia?

Ako vnimame font s vdaésou velkost'ou?

Mozte odfotografovat’ Vam neznameho cloveka pri jeho aute (vidno Cislo) a vystavit’ na web?
Uvedte priklad kriminalneho ¢inu pri VaSom neopatrnom vstupe na web a Vasu prevenciu.
Opiste na prednaske neuvedeny kultirny vyznam niektorej farby, iny ako na Statnej zastave.
Ktora otazka z doteraz odprednasaného resp. odcviceného Vam tu chyba?

Ak treba, pridajte a oznacte svojim menom d'alsi list papiera... musi mat’ logo UK.



