	Názov projektu.
	

	Autor.
	

	Platforma, vývojové prostredie
	

	Popis témy, ktorá sa v projekte bude prezentovať. Cieľová skupina používateľov výslednej aplikácie.
	

	Podrobný opis scény, všetkých objektov v scéne ich rozmiestnenie, transformácie (modely, svetlá, kamera). Približný opis materiálov aplikovaných na povrch objektov.  Ilustračný obrázok rozmiestnenia objektov.
	

	Presný opis animovania objektov, ich transformácie v čase. Ilustračný obrázok trajektórií animóvaných objektov.
	

	Použitie fyziky v scéne, na ktoré objekty pôsobí gravitácia, ktoré objekty navzájom kolidujú. S ktorými objektami môže interagovať používateľ a čo sa s nimi po interakcii deje.
	

	Ovládanie aplikácie pomocou klávesnice a myši. Opis rozmiestnenia a funkcionality GUI prvkov na obrazovke aj pomocou ilustračného obrázku.
	 


