	Názov projektu.
	

	Autor.
	

	Platforma.
	

	Programovací jazyk.
	

	Vývojové prostredie.
	

	Použité knižnice, spôsob ich použitia.
	

	Podrobný opis scény, všetkých objektov v scéne ich rozmiestnenie, transformácie (modely, svetlá, kamera). Ilustračný obrázok rozmiestnenia objektov.
	

	Presný opis animovania objektov, transformácie v čase. Ilustračný obrázok trajektórií.
	

	Presný zoznam a opis použitých shaderov, efektov. Na ktoré objekty v scéne sa budú aplikovať.
	

	Ovládanie aplikácie. Spôsob ovládania animácií a vykresľovania jednotlivých efektov.
	


